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Suomen Dartsliitto - Yleiset kilpailusaannot
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1 Yleista

1.1 Nama sadannot koskevat kaikkia Suomen Dartsliiton, SDL (my6hemmin liitto) jdsenyhdistysten
jarjestamia darts-kilpailuja seka kilpailuja, jotka joku muu taho jarjestaa liiton nimissa tai liiton
kanssa yhteistyossa.

1.2 Kaikkien toimitsijoiden, pelaajien, parien ja joukkueiden tulee noudattaa naita saantoja erillista
kurinpitomaaraysta seka lisaksi kilpailujen omissa kirjallisissa sddannodissa mainittuja poikkeuksia ja
lisdyksia. Mikali tarkennetut sddnnot (esim. SM liigasddannot) eivét jotain asiaa mainitse,
noudatetaan naitd saantoja.

1.3 Pelaaja, pari, joukkue tai toimitsija, joka rikkoo yhtakaan naiden saantéjen kohtaa, voidaan sulkea

kilpailusta.
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Jarjestajan on informoitava liiton toimistoa kilpailussa tehdyista tulkinnoista, jotta mahdolliset
muutokset voidaan tarpeen vaatiessa saantoéihin tehda.

Kilpailuihin osallistuvilla pelaajilla on oltava vahintdan liiton maaraamalla tavalla kattava vakuutus.

Naiden sdaantojen tulkintaoikeus on kilpailuun nimetylla kilpailunjohtajalla, jonka paatds on
lopullinen ja sitova.

Tikat ja tikkataulu

Pelaajien tulee kayttaa metallikarkisia tikkoja, joiden maksimipituus on 30,5 cm ja maksimipaino
50 grammaa.

Tikkataulujen tulee olla kellotyyppisia, joissa on 20 sektoria. Taulujen tulee olla kapealankaisia
kuitutauluja

Sektorit ovat myotapaivaan seuraavassa jarjestyksessa: 20-1-18-4-13-6-10-15-2-17-3-19-7-16-8—
11-14-9-12-5.

Taulussa on kaksipunavihreda 8 mm leveda kehamaista aluetta. Ulompi kehamainen alue antaa
sektorin osoittaman pistemaaran kaksinkertaisena eli tuplana. Sisempi alue antaa sektorin
osoittaman pistemaaran kolminkertaisena eli triplana.

Keskustan ulompi keha (ulkopiha) lasketaan 25 pisteeksi, ja sisempi (hardansilma) 50 pisteeksi ja
tulkitaan tuplaksi. Haransilman halkaisija on 12,7 mm ja koko keskustan halkaisija on 31,8 mm.

Langoituksen muodostaman kehikon tulee olla tauluun kiinnitettyna siten, etta se on kiinni taulun
pinnassa koko alaltaan.

Taulun asennus ja heittoviiva

Taulun keskipisteen korkeus lattiasta kohtisuoraan mitattuna on 173 cm. Taulu pitda kiinnittaa
siten, etta sektori 20 on suoraan ylospain ja on variltdan musta.

Pelaajalla on oikeus vaatia tarkistamaan taulun korkeus, mikali epdilee korkeuden olevan vaara.
Pelaajalla on oikeus vaatia tarkistamaan taulun asento, mikali epdilee sen olevan vinossa.

Heittoviivan on sijaittava minimi heittoetdisyyden 237 cm paassa taulun etupinnan tasosta lattiaa
pitkin mitattuna. Vinoetaisyys (hypotenuusa) taulun keskipisteen ja heittoviivan lattiatason valilla
on 293,4 cm

Heittoviivan leveyden on oltava riittava seka oikealta ettd vasemmalta heittaville (n. 90 cm).
Heittoviivan tulee olla niin korkea (n. 1 cm), ettad pelaaja voi asettaa jalan tukevasti sita vasten.
Liiton suositus on, ettd uusia telineitd ja heittopaikkoja rakennettaessa pyritddan noudattamaan
virallista korkeutta 38 mm.

Pelaaja voi halutessaan heittada heittoviivan kuvitellun jatkeen takaa.

Kilpailuissa ei saa heittaa jalka heittoviivan paalla ja molempien jalkojen on oltava heittoviivan tai
sen kuvitellun jatkeen takana.

Kilpailijaa, joka heittaa jalka heittoviivan paalla, tulee taulutuomarin varoittaa. Jos rike toistuu,

ei heitettya tikkaa lasketa tulokseen, vaan tuomarin tulee hylata se. Pelaajaa, joka rikkoo saantéja
taululla heittojensa aikana taulutuomari varoittaa. Jos rike toistuu, pelaajaa voidaan rangaista
kurinpitomaarayskohdassa kuvatuilla valtuuksilla.

Valaistus

Kaikkien taulujen tulee olla riittdvasti valaistuja yhden tai useamman valaisimen avulla.

Valaisimet eivat saa hdikaista pelaajia ndiden heittosuorituksen aikana.
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Riippumatta siita, millaisilla valaisimilla taulu valaistaan, on taulun valaisuun kiinnitettava erityista
huomiota, jotta tikat eivat aiheuttaisi haitallisia varjoja taulun pinnalle.

Heittovuoro

Kaikki tikat on heitettava kadella ja kadesta karki edella, yksi kerrallaan.

Tikat on heitettdva seisaaltaan, ellei tdma fyysisen esteen vuoksi ole mahdotonta (vrt.
pyoratuoli).

Heittovuoro muodostuu kolmesta tikasta, ellei pelia ole lopetettu vahemmilla tikoilla.
Mikali pelaaja, pari tai joukkue koskee taulussa olevaa tikkaa, heittovuoro katsotaan paattyneeksi.

Alakautta heittaminen on kielletty.

Taulutuomari ja pistelasku
Jokaisella taululla on oltava taulutuomari (kirjuri).

Pelaajan, parin tai joukkueen jaljelld oleva pistemaara on oltava selkedasti nakyvilld tulostaululla
pelaajien ja toimitsijoiden edessa.

Taulutuomarit eivat saa antaa minkaanlaista ohjetta pelin lopettamiseksi, vaan on sanottava esim.
32 eika tupla 16.

Tulokseen lasketaan ne tikat, joiden karki on tunkeutunut tauluun tai koskettaa sen pintaa tuplan
uloimman langan sisdpuolella ja jonka heittdja itse irrottaa taulusta sen jalkeen, kun niiden
pistearvo on taulutuomarin toimesta kirjattu.

Tikan pistearvo maardytyy sen mukaan, milta puolelta lankaa tikka on tauluun tunkeutunut.

Taulusta irtoavaa tai ponnahtavaa tikkaa ei lasketa tulokseen eika sitd saa heittaa uudelleen,
poikkeuksena aloituksen arvonnassa suoritettava keskustaheitto, jossa pudonneen tikan saa
uusia.

Heittdjan on itse irrotettava tikkansa sen jalkeen, kun taulutuomari on merkannut tuloksen.
Tuloksesta ei voi tehda vastalausetta tikkojen irrottamisen jalkeen.

Taulutuomarin seka pelaajien tulee tarkistaa mahdolliset virheet jokaisen heiton jalkeen, ja mikali
mahdollista, korjaukset on tehtdva, ennen vastustajan heittoa.

Kaikki vaatimukset merkityn vahennyksen korjaamiseksi on tehtava ennen pelaajan, parin tai
joukkueen seuraavaa heittoa vastustajan heittovuoroa hairitsematta.

Taulutuomari kayttaa paatantavaltaa kilpailuissa tulkittaessa pistelaskuun liittyvia sdantoja.

Taulutuomari pyytaa tarvittaessa kilpailuorganisaation edustajan tulkitsemaan saantoja ja
ratkaisemaan tilanteen.

Pelin aloitus

Pelin ensimmaisen erdn aloitus maarataan keskustaheitolla.

Keskustaheiton aloittaa aina arvontakaavion pelissa ylempana sijaitseva pelaaja, pari tai joukkue.
Pari- ja joukkuepeleissa keskustaa saa heittdd kuka tahansa parin/joukkueen heittéja

Pelaaja heittaa keskustaa ja tikka jatetadn tauluun, mikali se ei osu ulkopihaan (25) tai
hardnsilmaan (50). Pelaaja, jonka tikka on lahempana taulun keskustaa, aloittaa ottelun.
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Uusintaheitto maarataan, jos taulutuomari ei pysty maarittamaan, kumpi tikka on [dhempana
keskustaa, tai jos molempien pelaajien tikat ovat osuneet samaan "50" tai ”25” heittokierroksen
aikana.

Mikali keskustaheitossa tikka kimpoaa tai putoaa taulusta, saa pelaaja heittdd uuden tikan,
kunnes tikka pysyy taulussa.

Aloituksen voittanut pelaaja, pari tai joukkue aloittaa ensimmaisen eran. Ensimmaisen erdn
aloittanut pelaaja, pari tai joukkue aloittaa kaikki parittomat erdat myos mahdollisen viimeisen
ratkaisupelin.

Kts. myos 9. 01 pelin aloitus

Pelin kulku

Pelin aikana heittavan pelaajan takana tulee olla vahintdan puoli metrid (50 cm) vapaata tilaa.

Lavafinaalissa pelaajat seka pelaajia ohjaavat etta valvovat lavatoimitsijat tulee sijoittaa siten,
etteivat he estd muita pelaajia, yleisoa, toimitsijoita tai mahdollisia kameroita seuraamasta pelin
kulkua.

Kilpailupelin aikana ainoastaan heittovuorossa oleva pelaaja saa keskustella taulutuomarin
kanssa.

Vastustaja tai yleiso ei saa kayttaytymisellaan hairitd heittovuorossa olevaa pelaajaa.
Pelaajalla on aikaa heittonsa suorittamiseen 45 sekuntia.

Heittovuoron katsotaan alkaneeksi, kun vastapelaaja on irrottanut tikkansa taulusta ja on
palannut heittoviivan tai sen kuvitellun jatkeen taakse.

Taululta pois tuleva pelaaja ei saa hairitd heittovuoroaan aloittavaa pelaajaa.

Vuorossa oleva pelaaja on oikeutettu kysymé&an taulutuomarilta jo heittdmaansa tulosta ja/tai
jaljella olevaa pistemadraa milloin tahansa heittovuoronsa aikana. Taulutuomarin on vastattava
selkedsti, paljonko pelaaja on heittényt ja/tai paljonko hénelld on jaljelld. Taulutuomari ei saa
neuvoa pelaajaa, kuinka peli laitetaan poikki.

Kaikki vastalauseet on tehtava valittomasti taulutuomarille tai kilpailunjohtajalle, jonka tulee
ratkaista asia tapahtumapaikalla. Myohemmin tehtya vastalausetta ei enda kasitella.

Pelaajien on kaytettava jarjestdjien mahdollisesti hankkimia tunnistimia koko kilpailun ajan.

Pari- ja joukkuepeleissa heittojarjestys sdilyy erdsta toiseen. Eli ensimmaisessa erdssa
ensimmaisend heittanyt aloittaa parin/joukkueen jokaisen erén. Aloittajan ei tarvitse olla
keskustaa heittanyt pelaaja.

Mikali eran on aloittanut vaara pelaaja tai joukkue, ja virhe huomataan ennen eran loppua,
mitatdidaan vaarilla vuoroilla suoritetut heitot. Mikali virhe huomataan vasta erén loputtua, tulos
jda voimaan ja pelia jatketaan oikeassa jarjestyksessa.

Pelaajalla on oikeus pelin aikana yhteen enimmillaan 3 minuutin aikalisaan valineiden
korjaamiseksi tai vaihtamiseksi niiden rikkouduttua pelitilanteessa.

01-pelin aloitus ja lopetus

Kilpailuissa jokainen peli pelataan suoralla aloituksella ja tuplalopetuksella, ellei kilpailujen
saannoissa toisin maarata.

Mikali pelin lopettamiseksi tarvitaan 50 pistettd, haransilma lasketaan tupla 25:ksi.

Jos pelaaja heittaa tulosta enemman kuin hanellad on jaljelld, niin tulos mitdtdidaan ja voimaan jaa
se pistemaara, joka pelaajalla, parilla tai joukkueella oli heittovuoron alkaessa.
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Taulutuomarin ilmoitus pelin katkeamisesta ("poikki") patee vain, jos tikka on osunut vaadittavaan
tuplaan, pysyy tuplassa, kunnes pelaaja sen itse irrottaa ja lopetus on matemaattisesti oikein.
Poikkeuksena fyysinen este, jolloin tikat voi avustaja irrottaa.

Liitto ei tunne “yhtd monen tikan”-saant6a tai tasoittavaa heittovuoroa, vaan pelaaja, joka
ensimmadisena on saanut pelin lopettamiseen vaadittavan tuplan, on sen myos voittanut.

Tikkaa, joka heitetdadn vahingossa pelin jo lopettaneen tikan jalkeen, ei lasketa, vaan peli
tuomitaan paattyneeksi.

Mikali taulutuomari tuomitsee pelin poikkaistuksi, vaikka se ei sita ole, saa pelaaja jatkaa
heittoaan.

Jos pelaaja on jo ottanut em. tapauksessa tikat pois taulusta, laittaa taulutuomari jo heitetyt tikat
mahdollisimman tarkasti takaisin tauluun, ja pelaaja saa suorittaa heittovuoronsa loppuun.

Krikettipelin lopetus
Pelin lopettamiseksi tarvitaan enemman pisteitad kuin on vastustajalla.

Jos pelaajalla on pelipisteitd vahemman kuin vastustajalla vaikka kaikki sektorit ovat “kiinni”, pelia
jatketaan, kunnes piste-ero on ratkennut tai era paattyy tasan.

Peli voi paattya tasan. Talloin peli uusitaan samalla pelijarjestyksella.

Muilta soveltuvin osin noudatetaan kohdan 7. pykalia.

Harjoittelu kilpailupaikalla
Ennen pelin alkua pelaajilla on kaytettavissadn kuusi (6) harjoitustikkaa kilpailutauluun.
Pelin aikana kaikenlainen heittoharjoittelu on kielletty niin kilpailu- kuin harjoittelu tauluun.

Harjoittelu on sallittua kilpailualueella, mutta kdynnissa olevia peleja ei saa hairita. Harjoittelun ja
kilpailutaulun valiin on jatettava vahintaan yksi pelitaulu, elleivat kilpailevat pelaajat muuta
erikseen salli.

Lava- tai finaalitaululla harjoittelu on kiellettya ennen lava- tai finaalipelien alkua.
Kilpailu

Liitto ja sen alaiset jasenyhdistykset (piirit ja seurat) jarjestavat kilpailuja: kansainvalisia kilpailuja
(esim. Finnish Open), valtakunnallisia kilpailuja SM kilpailut, Suomen Cup, SM liiga ja liiton
myontamat rankingkilpailut, piirinmestaruuksia, piirien myéntamia aluekilpailuja, viikkokilpailuja
ja muita viikkokilpailuun verrattavissa olevia pienempia kilpailuja sekd muita kilpailuja.

Kansainvalisten kilpailuiden osallistumisoikeus on kaikilla liiton kilpailulisenssin haltijoilla seka
ulkomaalaisilla pelaajilla, jotka edustavat kansallista darts lajiliittoa, joka on World Darts
Federation (WDF) jasen.

Valtakunnallisiin kilpailuihin saavat osallistua kaikki liiton kilpailulisenssin haltijat (kilpailu- tai
kertalisenssi, erityisehdot huomioitava).

Piirinmestaruuksiin ja piirien myoéntamiin aluekilpailuihin saavat osallistua kaikki liiton
kilpailukilpailulisenssin haltijat (kilpailu- tai kertalisenssi, erityisehdot huomioitava).

Oikeus osallistua Suomessa mestaruuskilpailuihin (SM) singelit seka parit — on Suomen
kansalaisella, joka on Suomen Dartsliiton (SDL) jasenseuran lisenssipelaaja ja henkilolld, joka ei
ole Suomen kansalainen, jos hdn on jasenseuran lisenssipelaaja ja asunut vakituisesti Suomessa
vahintaan vuoden.
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SM-liigassa ja Suomen Cupissa joukkueen pelaajien on kuuluttava samaan liiton alaiseen seuraan
kilpailu- tai kertalisenssin omaavina pelaajina. Ulkomaalaiset pelaajat voivat osallistua kilpailuun,
mikali edelld mainitut ehdot tayttyvat. Ulkomaalaiskiintiota ei joukkueessa ole rajattu.

Viikkokilpailut ovat kaikille avoimia ja niihin voivat osallistua ilman voimassa olevaa
kilpailulisenssia kaikki halukkaat pelaajat noudattaen kilpailun ehtoja ja liiton kilpailusdaantoja seka
maarayksia. Kilpailunjarjestdja vastaa saantoihin liittyvasta tuesta ja ohjauksesta pelipaikalla
pelaajille, joilla ei ole kilpailulisenssia tai muutoin tarvitsevat opastusta em. asiassa.

Liiton alaiset kilpailut pelataan suoralla cup-systeemill3, ellei kilpailuilmoituksessa toisin mainita.

Jos pelaaja tai joukkue jaa ilman kilpailunjarjestajan lupaa pois palkintojenjakotilaisuudesta, niin
palkinto jaa kokonaan jarjestdjan haltuun.

lImoittautuminen

Kilpailuun osallistuvien pelaajien, joukkueiden ja parien on ilmoittauduttava kilpailuihin jarjestdjan
pyytamalla tavalla.

Kaikkien ennakkoilmoittautuneiden, jotka eivat ole peruneet ilmoittautumistaan ennen
kilpailukutsussa ilmoitettua aikaa, tulee suorittaa ilmoittautumismaksu. Maksu peritdan
jalkikateen eika pelaaja saa osallistua mihinkaan liiton alaiseen kilpailuun ennen kilpailumaksun
suorittamista. Maksamaton maksu johtaa kurinpidollisiin toimiin, jotka kuvataan erillisissa
kurinpitosaanndissa.

Pelaajan tulee ilmoittautua omalla nimellaan ja vain kerran kuhunkin sarjaan.

Kilpailuun osallistuvilla kilpailulisenssipelaajilla on oltava tili Kisailu.net jarjestelmassa. Pelaajalla
saa olla vaan yksi tili. Henkilokohtaisiin kilpailuihin kilpailulisenssipelaajan on osallistuttava omalla
Kisailu.net tilillansa.

Jos pelaaja, pari tai joukkue jaa saapumatta kilpailuun ilman patevaa syyts, ja tasta aiheutuu
jarjestajalle ylimadraisia kustannuksia tai jarjestelyty6ta, on poisjaanyt velvollinen taman
korvaamaan. Ennakkoilmoittautuneen jaaminen pois kilpailusta ilman jarjestdjan lupaa katsotaan
ylimaaraiseksi jarjestelytydksi ja maksettu kilpailumaksu jaa jarjestajalle.

Osanoton varmistus

Maksettu ilmoittautuminen on samalla osanotonvarmistus (rekisteréinti). Niihin sarjoihin, joihin ei
makseta etukateen, rekisterdinti tapahtuu jarjestajan ohjeiden mukaan. Pelkkd maksaminen ei
riitd osallistumiseen, vaan ilmoittautuminen on tehtava kilpailun jarjestajan edellyttamalla tavalla.

Jos peleja ei ole aikataulutettu ja kdytantdna on kuuluttaa kukin peli alkamaan, pelaajalla, parilla
tai joukkueella on kolme (3) minuuttia aikaa ensimmaisesta kuulutuksesta saapua
toimitsijapoydan tai oman heittotaulunsa dareen, riippuen siitd, mika on kilpailupaikan etukateen
ilmoitettu kdytantd. Samaa pelaajaa, paria tai joukkuetta kuulutetaan kilpailun alkaessa kolme
kertaa, joissa ensimmaisen ja toisen kuulutuksen valin on oltava kolme (3) minuuttia. Kilpailun
aikana pelaajaa, paria tai joukkuetta kuulutetaan kerran kilpailutaululle seka taman jalkeen
tarvittaessa kerran toimitsijapdydan dareen.

Jos pelien alkua ei ole etukateen aikataulutettu, peli on aloitettava maaratylla pelitaululla
viimeistdaan 5 minuuttia edellisen pelin paattymisesta. Board Officer voi antaa uuden aloitusajan
oman harkintansa mukaan tilanteen niin salliessa.

Kun kaytetaan board officereita eli kilpailuvalvojia tai ottelut on selkedsti aikataulutettu
etukateen, kilpailukuulutuksia ei kdyteta. Pelaajan on oltava viimeistdaan pelin ilmoitettuun
aloittamisaikaan maaratylla taululla. Jos aikataulutettu peliaika ylittyy, seuraava peli alkaa
valittomasti edellisen pelin paattymisen jalkeen. Board officerilla on tdssa tapauksessa
mahdollisuus antaa 5 minuuttia lisdaikaa.
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Pelaaja, pari tai joukkue, joka ei saavu valvontapdydan tai heittotaulun dareen saddettyna aikana
luovuttaa ja haviaa ko. pelin ja menettaa oikeuden osanotto- ja palkintomaksuihin seka
rankingpisteisiin. Paatoksen hylkdamisesta voi tehda ainoastaan kilpailunjohtaja tai hdanen
valtuuttamansa toimitsijat (yleensa board officer). Luovutuksesta sdddetaan erikseen
kurinpitomaarayksissa. Luovutus kilpailun aikana aiheuttaa tilanteen, jossa pelaaja ei hoida
kirjaamisvelvollisuutta, josta maaraykset kurinpitomaarayksissa. Luovutuksesta johtuvan
kirjauksen jarjestamisesta on ohjeistus kilpailunjarjestdjanohjeissa.

Jokaisella pelaajalla, parilla tai joukkueella on oikeus tietda, milloin seuraavan pelin on maara
alkaa. Pelaajan tai joukkueen on kuitenkin varauduttava muutoksiin pelin alkamisajan suhteen.

Lohkokaavio

Kilpailun toimitsijat tekevat lohkokaaviot, josta ilmenee pelijarjestys, 1. pelin aloittaja, 1. pelin
taulutuomari, mahdolliset seuraavat pelit ja pelitulokset.

Kilpailun kulku on mahdollisimman tarkasti merkittava lohkokaavioihin, jotta pelaajat ja yleiso
voivat seurata kilpailun etenemista. Lohkokaaviot ovat nahtavissa kilpailuorganisaation
kdyttamassa jarjestelmdssa (tai paperitulosteet seinalla, mikali kdytossa ei ole digikirjaus).

Arvonta

Lopullinen arvonta lohkokaavioihin tulee suorittaa yhdella kertaa.

Arvonta tulee suorittaa siten, ettd varsinaisella 1. kierroksella ei enda ole vapaapelin saaneita
pelaajia tai joukkueita.

Liiton myontamissa rankingkilpailussa pelaajien sijoittamisessa noudatetaan ohjeita kilpailun
jarjestelijalle dokumentin maariteltyja ohjeita.

Piirien myontamissa rankingkilpailussa jarjestdjalla on oikeus sijoittaa pelaajia tai joukkueita esim.
piirin omien saantdjen mukaisesti.

IImoittautumisen jdlkeen saa joukkuekilpailussa vaihtaa korkeintaan puolet joukkueen pelaajista,
ei kuitenkaan arvonnan jalkeen, ellei kilpailukohtaisissa sdanndissa ole muuta mainintaa tai ellei
kilpailunjohtaja sita erityisesta syysta salli.

Taulutuomarointi (Kirjaamisvelvollisuus)

Kilpailuun osallistumiseen sisaltyy aina kirjaamisvelvollisuus (taulutuomarointi).
Kirjaamisvelvollisuuteen sisdltyy seka havityn pelin laskeminen, ettd mahdollinen kirjausvuoro jo
ennen omaa pelid. Perussaanto on, ettd havinnyt pelaaja toimii taulutuomarina, silla taululla, jolla
on havinnyt, mutta jarjestajalla on oikeus siirtaa taulutuomari kirjaamaan toiselle taululle tai
toiseen sarjaan kilpailun niin vaatiessa.

Ensimmaisen kierroksen taulutuomareina toimivat kunkin lohkon viimeinen vapaa kierroksella
oleva pelaaja tai lohkon (voi olla myds kuviteltu 8 pelaajan lohko) kolmannen varsinaisen pelin
alimmaisena oleva pelaaja"

Lohkofinaalien jalkeen jatkokaavion taulutuomarit tulevat siitd viimeisimpana paattyneesta
pelistd, josta jompikumpi osallistujista jatkopeliin tuli. Esimerkiksi jos lohkon 1 finaali paattyy
ennen lohkon 2 finaalia niin taulutuomari tulee lohkosta 2 (hdvinnyt). Samaa periaatetta
noudatetaan jatkokaavion muissakin peleissa.

Pelaajalta tai joukkueelta, joka liiton alaisissa kilpailuissa ei tayta kirjaus (taulutuomarointi)
velvollisuuttaan. Rikkeesta ilmoitetaan liiton toimihenkilGille erillisten kurinpitomaaraysten
mukaisesti.

Poolissa kirjausvastuut on etukateen maaritetty peleihin ja heittdjien tulee seurata lohkokaaviota
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Kirjaamisvelvollista pelia ei saa turhaan viivyttaa (tupakointi jne.)

Eettinen ohjeistus kilpailutoiminnassa

Kilpailutoiminnassa noudatetaan reilun pelin periaatteita ja eettisia ohjeita
https://darts.fi/vastuullisuus-dartsissa/

Pelaajalla ei ole oikeutta itse tai edustajan kautta osallistua vedonlydntiin omasta pelista.

Kurinpitomaaraykset
Yksittdisessa kilpailussa paatantavaltaa kayttaa kilpailunjohtaja.

Kilpailunjohtaja voi hyldta pelaajan tai antaa huomautuksen taman kilpailusdannon ja
kurinpitomaaraysten mukaisesti.

Maaraykset on eritelty tarkemmin Suomen Dartsliitto ry Kurinpitomaaraykset
https://darts.fi/saannot/.

Pukeutuminen

Toimitsijoiden, pelaajien, parien ja joukkueiden tulee kiinnittaa erityistd huomiota
pukeutumiseensa ja kilpailuasusteidensa siisteyteen ja sopivuuteen.

Liiton jarjestamissa kansainvalisissa ja kansallisissa kilpailuissa seka liiton myéntamissa
rankingkilpailuissa ja piirinmestaruuskilpailuissa tulee kdyttaa peliasusteena kauluksellista
pelipaitaa seka suoria housuja tai hametta sekd umpinaisia kenkia koko kilpailun ajan. Suomen
Dartsliitto hyvaksyy golf housut tai hameen. Seuraa edustettaessa pareina tai joukkueina tulee
kayttaa yhtenaista pelipaitaa.

World Darts Federation sdanndissa pelaajat eivat saa kayttaa veryttelypukuja, farkkuja tai
farkkumateriaalista valmistettuja housuja tai hameita, jotka on muotoiltu "farkkutyyliin". Suomen
Dartsliitto tarkentanut tatd, ettd housuissa ei saa olla pdalle ommeltuja taskuja, tuplasaumoja eika
niitteja.

Paahineita tai kuulokkeita ei saa kdyttad muutoin kuin uskonnollisista syista tai ladketieteellisista
syistd, joihin pateva ladkari on antanut kirjallisen ladketieteellisen syyn, ilman jarjestajan
etukdteen antamaa lupaa pelaajan kirjallisen hakemuksen perusteella.

Pelaajat eivat saa kayttda mitaan hyvaksytyn peliasunsa paalla ottelun aikana, esittelyissa, lavalla
pelattavissa otteluissa, haastatteluissa ja esityksissd muutoin kuin jarjestajien harkinnan mukaan.

Pukeutumissaanto tulee ilmoittaa selkeasti kilpailuilmoituksessa.
Asusteiden tulee olla lainmukaisia vedonlyontilainsadadanto ja alaikaisten alkoholimainonnassa.

Nayttamo- ja TV-peleissa, palkintojenjaossa tai haastatteluissa pelaajien tulee kayttda jarjestajien
vaatimaa peliasua.

Pelaajalle on annettava aikaa asusteidensa vaihtamiseen ja/tai korjaamiseen. Mikali hdn ei suostu
vaihtamaan asusteitaan kilpailunjohtajan maarayksesta, niin hanet suljetaan kilpailusta. Kdaynnissa
olevaa pelid ei asusteen vaihtoon tai korjaukseen liittyvan takia keskeytetd, vaan
kilpailuorganisaatio ottaa asian kasittelyyn pelin paatyttya.

Jarjestajalla on oikeus estda pelaajan osallistuminen peleihin, mikali pukeutumisohjeita ei
noudateta tai kilpailunjohtaja katsoo asun olevan epasiisti.

Mainonta

Jarjestdjalla on oikeus puuttua kilpailuun osallistuvien harjoittamaan mainontaan, mikali se
vahingoittaa kilpailun tukijaa tai se on kilpailujen arvolle epdsopivaa. Mainonnassa on
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kiinnitettava erityistd huomioita lainmukaisuuteen mm. vedonlyontilainsaadanto ja
alkoholimainonnassa alaikdisten asusteissa.

22  Pelialue ja nautintoaineet

22.1 Kilpailutaulut sijaitsevat pelialueella, jossa alkoholin nauttiminen ei ole sallittua. Kilpailupaikalla
pelialueet tulee olla selkeasti informoituja.

22.2 Pelaajien tulee noudattaa jarjestajan ja kilpailupaikan osoittamien anniskelu- ja
tupakointialueiden rajauksia ja muita tahan liittyvia maarayksia.

22.3 Kaikki juniorisarjoissa pelaavat ovat taydellisessa alkoholikiellossa riippumatta siitd, mika on
juniorisarjan ikdraja. Kielto on voimassa, niin kauan kun pelaaja on mukana juniorisarjassa ja
palkinnoille paasseilla siihen asti, kunnes palkinnot on jaettu.

23  Saantdjen muuttaminen

23.1 Liittohallituksella on oikeus muuttaa sdantoja tarvittaessa.

24  Saantojen paivityshistoria

24.04.2006 Edellinen sdaantoversio tuotu uuteen dokumenttiin

13.11.2008 SM-kilpailuissa, SM-liigassa ja Suomen Cupissa Joukkueen pelaajien on kuuluttava samaan
Suomen Dartsliiton (SDL) alaiseen kerhoon kilpailulisenssipelaajina ja pelaaja voi heittda vain yhdessa
joukkueessa. Ulkomaalaiset pelaajat voivat osallistua kilpailuun, mikali edelld mainitut ehdot tayttyvat.
Ulkomaalaiskiintioita ei joukkueessa ole rajattu.

19.12.2008 Versio, jossa muutettu kohta hallituksen kokouksen paatdkselld 15.11.2008 SM-kilpailuissa, SM-
liigassa ja Suomen Cupissa Joukkueen pelaajien on kuuluttava samaan Suomen Dartsliiton (SDL) alaiseen
kerhoon ja pelaaja voi heittda vain yhdessa joukkueessa. Ulkomaalaiset pelaajat voivat osallistua kilpailuun,
mikali edelld mainitut ehdot tayttyvat. Ulkomaalaiskiintioita ei joukkueessa ole rajattu.

16.11.2009 Versio, jossa taydennetty sanalla “kilpailulisenssipelaajina” hallituksen kokouksen p&aatoksella
13.9.2015 Saantojen paivitys vastaamaan muuttuneita kdytantoja. Lisatty huomioita koskien Board
officerien eli kisavalvojien kadytt6a. Tarkennuksia pelaajien sijoittamiseen seka asusteita koskevaan lukuun.
29.5.2017 Lukujen jarjestysta ja numerointia muutettu ja sddannot laajennettu koskemaan myos eDartsia.
Useisiin kohtiin on myds tehty pienempia muutoksia ja tarkennuksia.

5.2.2021 Kilpailuvaliokunnan pohdintojen mukaisia muutoksia ja tdismennyksia useisiin kohtiin.

14.5.2021 Kommenttien (Jussila & Viinikka) pohjalta muutoksia ja tdsmennyksia.

17.3.2022 Tasmennys katkenneisiin karkiin seka lisdys kriketin kirjaamisesta

18.8.2023 Hallituksen paatos pari- tai joukkuepelia ei voi aloittaa pelaamaan vajaalla.

19.8.2023 Golfhousut hyvaksytdaan peliasuksi

4.6.2024 Liittohallitus hyvaksyi sadnnot. Paivitykset: Yleisesti paivitetty terminologiaa ja korjattu
kirjoitusasua ja eDarts sdaantokohdat poistettu ja eDarts saannot julkaistaan erikseen. Tarkennettu
kilpailusaantojen viittaukset kurinpitosaantoihin. Kohdassa Taulun asennus ja heittoviiva - lisatty
vaatimuksia korkeudelle ja suositus korkeus ja paivitetty kohta, miten viivan paalta heittaminen
tuomaroidaan. Kohdassa Valaistus — poistettu erillinen lavafinaalin sdantdokohta ”Lavafinaalissa tulee
kayttaa vahintdan kahta valaisinta, joiden valaisuteho on riittava.”, koska kdaytanndssa ei tarvita kahta led
valaisinta. Kohta Taulutuomari ja pistelasku —tdma nostettu omaksi kohdaksi ja tdsmennetty toimintamalli
sekd muutettu terminologia taulutuomariksi. Taulutuomari vastaa pistelaskuun liittyvien saantojen
tulkinnasta. Kohdat Pelin aloitus, Pelin kulku, 01-pelin aloitus ja lopetus, Kriketin lopetus organisoitu
uudelleen ja tasmennetty. Kohdassa Kilpailu - tismennetty kilpailujen jaottelua ja tdsmennetty
osallistumisoikeuksia ja kilpailulisenssivaatimuksia. Kohdasta Osanoton varmistus - poistettu kertalisenssin
osalta ”joka jaa kokonaisuudessaan kilpailun jarjestajalle” peruste kilpailulisenssit ovat liiton ja
kertalisenssit hankitaan liitolta Kisailu.Net kautta. Kohdasta Arvonta - poistettu ”Valtakunnallisissa SDL:n
myontamissa tai jarjestamissa kisoissa saman kerhon pelaajat eivat voi kohdata toisiaan
karsintakierroksella. Muissa kisoissa kuten pienissa rankingkisoissa tai viikkokisoissa jarjestaja voi paattaa
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miten saman kerhon pelaajien kanssa toimitaan.”. Kohdassa Eettinen ohjeistus - tdsmennetty
juniorisarjojen alkoholikieltoa. Kohta Taulutuomarointi (Kirjaamisvelvollisuus) — nostettu omaksi
kohdakseen ja tdsmennetty menettelytapa.

13.6.2025 Liittohallitus hyvaksyi sdannot. Paivitykset: Korjattu terminologiaa ja viittaukset
kurinpitomaarayksiin. Kohdassa Kilpailu lisatty SM singelit ja parit osallistumisrajaus seuran lisenssipejaajan
tulee olla Suomen kansalainen tai vaihtoehtoisesti asunut Suomessa vakituisesti vahintdaan vuoden (linjattu
samalla tavoin, kuin Ruotsissa). Osanoton varmistus poistettu lisenssin esittdminen, joka on ollut vanha
kaytanto. Tarkistettu kohdat Eettinen ohjeistus kilpailutoiminnassa ja Kurinpitomaaraykset, joista poistettu
muiden saantdjen kanssa paallekkaisia ja vanhentuneita saantokohtia. Jasennetty kohta Pukeutuminen ja
lisatty WDF sdaannoista paahine padhine ja kohta hyvaksytyn peliasun paalla ei saa kayttaa mitaan. Lisatty
kohta Pelialue ja nautintoaineet yleiset saannot seka siirretty tuohon kohtaan juniorisarjojen alkoholikielto.
22.6.2026 Liittohallitus hyvaksyi paivitetyt sdannot, joissa Pelin aloitus kohdassa (7.4. ja 7.5) otetaan
kayttoon WDF saanto eli keskustaheitto lahemmaksi keskustaa.

26.6.2026 Liittohallitus hyvaksyi tarkennettavan kohdan 7.7 WDF sadnndissa ei keskustaheiton voittanut
valitse vaan keskustaheitolla aloituksen voittanut pelaaja aloittaa pelin. Poistettu "saa valita kumpi"
aloittaa.




