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Tassa tiedotteessa kuvataan SM-liigan kauden 2026—-2027 finaalit ja karsinnat seka niita koskevat tarkentavat
maaraykset.

SM-Liigan finaalit

SM-Liigan mestaruudet ratkaistaan avoimen ja naisten mestaruussarjojen finaaleissa. Finaaleihin etenevat
runkosarjan nelja parasta joukkuetta.

SM-Liigan karsinnat

SM-Liigan karsinnoissa ratkaistaan sarjapaikat kaudelle 2027-2028. Karsintoihin osallistuvat joukkueet,
karsintojen rakenne ja eteneminen esitetdan jaljempana sarjakohtaisesti. Karsinnoissa huomioidaan seuraavalle
kaudelle tehtava muutos, jossa avoimen 2. divisioonan lohkomaara nostetaan kahdeksaan lohkoon.

Karsintoihin osallistuvat joukkueet seka karsintojen tarkat kokoonpanot vahvistetaan runkosarjan paatyttya.
Karsintojen pelipaikat maaraytyvat sarjakohtaisesti tdssa tiedotteessa kuvattujen periaatteiden mukaisesti.

Karsintapoolien sijoitukset maaraytyvat otteluvoittojen ja poolilaskennan vertailuperusteiden mukaisesti. Mikali
jarjestys jaa naiden jalkeen ratkaisematta, viimeisena vertailuperusteena kaytetaan runkosarjan
joukkuekeskiarvoa.

Aikataulut ja pelipaikat

Runkosarjan viimeinen pelipaiva 3.4.2027
Finaalit ja karsinnat 24.-25.4.2027

SM-Liigan finaalit seka avoimen ja naisten mestaruussarjojen karsinnat jarjestetdan kaksipaivaisena
tapahtumana 24.—25.4.2027 samassa pelipaikassa. Tapahtuman jarjestaja valitaan jarjestamisoikeutta
hakeneiden joukosta. Muut SM-Liigan karsinnat pelataan kotijoukkueiden pelipaikoissa lauantaina 24.4.2027.

Yleiset ohjeet
Kaikissa finaali- ja karsintaotteluissa taulutuomaroinnista ja pelien kirjauksesta vastaavat molemmat joukkueet.

SM-Liigan finaaleissa ja karsinnoissa noudatetaan SM-Liigasaantoja, liiton yleisia kilpailusdantoja,
kurinpitomaarayksia seka tassa tiedotteessa annettuja finaaleja ja karsintoja koskevia tarkentavia maarayksia.

Lisatietoja liiton sivuilta https://darts.fi/

SM-Liiga sivut; Kilpailutoiminta -> SM-Liiga, suora linkki sivulle
Saannét: Kilpailutoiminta -> Saannoét ja ohjeet, suora linkki sivulle.

Mestaruussarjojen finaalit — avoin ja naiset

Finaaleihin osallistuvat avoimen ja naisten mestaruussarjojen runkosarjan nelja parasta joukkuetta.

Semifinaalit Finaali SM-Liiga voittaja

Runkosarjan 1.

Runkosarjan 4. — | Semifinaalin 1 voittaja

_, | SM-Liiga voittaja

Runkosarjan 2.

Runkosarjan 3. — | Semifinaalin 2 voittaja
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Pelimuodot

Avoin mestaruussarja

Pelimuoto 501/7/17. Ottelu pelataan yhdeksaan voittoon. Mahdollisessa 8—8-tasatilanteessa ratkaisupelin
heittavat vapaavalintaiset pelaajat. Ratkaisupelin aloittaja ratkaistaan keskustaheitolla. Ottelu pelataan yhdella
taululla.

Naisten mestaruussarja

Pelimuoto 501/7/9. Ottelu pelataan viiteen voittoon. Mahdollisessa 4—4-tasatilanteessa ratkaisupelin heittavat
vapaavalintaiset pelaajat. Ratkaisupelin aloittaja ratkaistaan keskustaheitolla. Ottelu pelataan yhdella taululla.

Avoimen mestaruussarjan karsinnat

Ensimmaisen pelipaivan mestaruussarjakarsintoihin osallistuvat avoimen 1. divisioonan molempien lohkojen
voittajat ja toiseksi sijoittuneet joukkueet.

1. pelipaiva 2. pelipdiva Sarjapaikka

A1 lohko 1: 1. — lohko 2 2. N Me_stgruussarjan 7./8. — karsintaottelun N Voittaja _
voittaja mestaruussarjaan

A1 lohko 2: 1. — lohko 1: 2. - Mgstgruussarjan 7./8. — karsintaottelun - Voittaja _
voittaja mestaruussarjaan

Toisena pelipaivana mukaan tulevat mestaruussarjan runkosarjassa sijoille 7—8 sijoittuneet joukkueet.

Toisen pelipaivan vastustajat maaraytyvat ensimmaisen pelipaivan voittaneiden joukkueiden runkosarjan
joukkuekeskiarvon perusteella. Mestaruussarjan 7. kohtaa ensimmaisen paivan voittajista heikomman
joukkuekeskiarvon ja 8. paremman joukkuekeskiarvon.

Pelimuoto

Pelimuoto 501/7/17. Ottelu pelataan yhdeksaan voittoon. Mahdollisessa 8—8-tasatilanteessa ratkaisupelin
heittavat vapaavalintaiset pelaajat. Ratkaisupelin aloittaja ratkaistaan keskustaheitolla. Ottelu pelataan yhdella
taululla.

Avoimen 1. divisioonan karsinnat

Karsintaan osallistuu yhteensa 16 joukkuetta, jotka jaetaan neljaan neljan joukkueen karsintaan. Kunkin
karsinnan voittaja saa paikan avoimeen 1. divisioonaan seuraavalle kaudelle.

Karsintoihin osallistuvat avoimen 1. divisioonan molempien lohkojen sijoille 7—8 sijoittuneet joukkueet seka
avoimen 2. divisioonan lohkovoittajat ja lohkoissa toiseksi sijoittuneet joukkueet.

1. kierros Ratkaiseva ottelu Sarjapaikka

A1-karsija

A2-karsija — | 1. ottelun voittaja

Voittaja avoimeen 1.
divisioonaan

A1/A2-karsija

A2-karsija — | 2. ottelun voittaja

Sivu 3



SM-Liiga finaalit ja karsinnat Sivud/5
Julkaistu 2.9.2026

Karsintojen periaatteet

Karsinnat muodostetaan ensin alueellisuus huomioiden. Joukkueet sijoitetaan alueellisiin karsintoihin
ensisijaisesti runkosarjan sijoituksen perusteella. Samalle sijalle omissa lohkoissaan sijoittuneiden joukkueiden
keskinainen jarjestys maaraytyy runkosarjan joukkuekeskiarvon perusteella. Karsinnat pelataan avoimen 1.
divisioonan joukkueiden kotipeleina. Tarkat karsintakokoonpanot vahvistetaan runkosarjan paatyttya.

Pelimuoto

Pelimuoto 501/5/9 suoralla cup-jarjestelmalla. Ottelu pelataan viiteen voittoon. Mahdollisessa 4—4-
tasatilanteessa ratkaisupelin heittdvat vapaavalintaiset pelaajat. Ratkaisupelin aloittaja ratkaistaan
keskustaheitolla. Ottelu pelataan yhdella taululla. Ensimmaisen kierroksen ottelut pelataan samanaikaisesti,
joten pelipaikalla tulee olla kaytettavissa kaksi kilpailutaulua.

Avoimen 2. divisioonan karsinnat

Avoimen 2. divisioonan laajentaminen

Liittohallitus hyvaksyi ehdotuksen, etta avoin 2. divisioona laajennetaan kaudelle 2027-2028 kuudesta lohkosta
kahdeksaan alueelliseen lohkoon. Laajennuksen tavoitteena on vahvistaa sarjan alueellisuutta. Uuden
sarjarakenteen mukainen joukkuemaara tadydennetdan kauden 2026-2027 paatteeksi jarjestettavissa
karsinnoissa.

Karsintojen periaatteet

Karsintoihin osallistuu yhteensa 66 joukkuetta. Joukkueet jaetaan 22 kolmen joukkueen karsintapooliin. Jokaisen
karsintapoolin voittaja saa paikan avoimeen 2. divisioonaan seuraavalle kaudelle.

Karsintaan osallistuvat joukkueet
Avoimen 2. divisioonan jokaisen kuuden lohkon viimeiseksi sijoittunut joukkue osallistuu karsintaan.

Avoimesta 3. divisioonasta karsintaan osallistuvat lohkovoittajat. Karsintaan osallistuvien joukkueiden maara
tdydennetaan 66 joukkueeseen parhailla lohkoissa toiseksi sijoittuneilla joukkueilla runkosarjan
joukkuekeskiarvon mukaisessa jarjestyksessa.

Poolien muodostaminen ja kotijoukkue

Karsintapoolit muodostetaan alueellisuus huomioiden runkosarjan seitsemannen kierroksen paatyttya.

Karsintapoolin kotijoukkue maaraytyy joukkueiden runkosarjan sarjatason ja sijoituksen perusteella. Ylemmalla
sarjatasolla pelannut joukkue toimii kotijoukkueena. Samalla sarjatasolla pelanneista joukkueista kotijoukkueena
toimii runkosarjassa korkeammalle sijoittunut joukkue. Samalle sijalle omissa lohkoissaan sijoittuneiden
joukkueiden keskinainen jarjestys maaraytyy runkosarjan joukkuekeskiarvon perusteella.

Karsintapoolien tarkat kokoonpanot ja pelipaikat julkaistaan runkosarjan paatyttya.

Pelimuoto

Pelimuoto 501/5/9 poolisysteemilla. Ottelu pelataan viiteen voittoon. Mahdollisessa 4—4-tasatilanteessa
ratkaisupelin heittavat vapaavalintaiset pelaajat. Ratkaisupelin aloittaja ratkaistaan keskustaheitolla. Ottelu
pelataan kahdella taululla.

Naisten mestaruussarjan karsinnat

Ensimmaisen pelipaivan pooleihin osallistuvat naisten 1. divisioonan lohkovoittajat seka lohkoissa toiseksi
sijoittuneista joukkueista parhaan runkosarjan joukkuekeskiarvon saavuttanut joukkue. Toisena pelipdivana
mukaan tulevat naisten mestaruussarjan runkosarjassa sijoille 7—8 sijoittuneet joukkueet.
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Karsinnan rakenne

Lohkovoittajat asetetaan keskindiseen jarjestykseen runkosarjan joukkuekeskiarvon perusteella. Pooliin 1
sijoitetaan lohkovoittajista jarjestyksen 1. ja 4. seka karsintaan eteneva lohkokakkonen. Pooliin 2 sijoitetaan
lohkovoittajista jarjestyksen 2., 3. ja 5.

Ensimmaisen pelipdivan poolien voittajat etenevat toiselle pelipaivalle. Mestaruussarjan 7. kohtaa poolivoittajista
heikomman runkosarjan joukkuekeskiarvon saavuttaneen joukkueen ja Mestaruussarjan 8. paremman
runkosarjan joukkuekeskiarvon saavuttaneen joukkueen. Toisen pelipaivan otteluiden voittajat saavat paikan
naisten mestaruussarjaan seuraavalle kaudelle.

1. pelipaiva 2. pelipaiva Sarjapaikka

Poolin 1 voittaja N Mestaruussarjasta karsintaan tullut joukkue | Voittaja mestaruussarjaan

— poolin 1 voittaja

. e Mestaruussarjasta karsintaan tullut joukkue e .
Poolin 2 voittaja - . e — | Voittaja mestaruussarjaan
— poolin 2 voittaja

Poolien tarkat kokoonpanot julkaistaan runkosarjan paatyttya, kun karsintaan osallistuvat joukkueet ovat selvilla.

Pelimuoto

Pelimuoto 501/7/9. Ottelu pelataan viiteen voittoon. Mahdollisessa 4—4-tasatilanteessa ratkaisupelin heittavat
vapaavalintaiset pelaajat. Ratkaisupelin aloittaja ratkaistaan keskustaheitolla. Ottelu pelataan yhdella taululla.

Sivu 5




